XI FEIRA DE CIENCIAS E CULTURA DA
ESCOLA DE ENSINO MEDIO NAZARE GUERRA

1 DADOS DE IDENTIFICACAO
1.1 Da Entidade

A ESCOLA DE ENSINO MEDIO NAZARE GUERRA, com sede na Avenida Nossa
Senhora do Carmo, Centro, CEP 62. 725-000, Lagoa do Mato, Itatira - Ceard, inscrita

no CNPJ sob 0 n°® 01.653.169 /0004-56. Telefone: (88) 3436 3890.
1.2 Da Gestéo

Professora Maria Eliane de Lima Dias (Diretora da escola)
Professor Antonio Wellington Tavares Ferreira (Coordenador)
Professor Francisco Cesar Galdino de Oliveira (Coordenador)
Professor José Kledeon Viana Paulino (Coordenador)

2 OBJETIVOS DO EVENTO

eContribuir para o desenvolvimento social, da escola e da comunidade,
buscando direta ou indiretamente solugcbes para que possam de certa forma,
minimizar questdes criticas que atingem nossa comunidade

eFamiliarizar toda comunidade escolar com o0s projetos realizados na escola,
despertando nos alunos a curiosidade pelos trabalhos cientificos;

eEstimular nos alunos conhecimentos necessarios que ajudarao no crescimento
nao s6 na escola, mas na sociedade que estéo inseridos;

eEstimular praticas educacionais que visem desenvolver a capacidade de
trabalho em grupo na sala de aula;

eAprimorar os conhecimentos dos alunos em um contexto sistematizado;

eEnvolver os alunos e a comunidade na valorizagcdo dos trabalhos cientificos,
onde 0s mesmos possam proporcionar a comunidade mudancas a partir de sua
realizacdo por meio dos assuntos estudados no decorrer do ano letivo;

eMobilizar os educandos a elaborar trabalhos cientificos através de conteudos
vistos em sala, no intuito de apresentar na feira cientifica da escola e melhorar a
sua praxis educacional;



3 JUSTIFICATIVA

Mediante a inoperancia dos fatores motivacionais relacionados a participacédo efetiva
dos alunos em pesquisas e desenvolvimentos dos projetos cientificos, levando em
consideracdo a pifia participagdo da comunidade escolar pretende-se despertar a
curiosidade dos mesmos para o estudo das ciéncias vinculando ao seu cotidiano, tendo
uma visdo global das diversas realidades dando importancia as pesquisas como fonte
de desenvolvimento humano.

Buscando desenvolver a interagdo entre contetdo do livro didatico o meio que cerca o
nosso aluno, a escola amplia o espaco para que alunos e professores mostrem sua
capacidade de criacdo e discussao a respeito de assunto que emergem do NoOSsO
contexto social.

Hoje o mundo se constitui num espaco do conhecimento o qual exerce um grande
“poder”, interferindo muito nas nossas vidas. Nesse sentido, a escola desempenha um
papel extremamente relevante na medida em que introduz o jovem no universo da
cultura cientifica, organizando e discutindo os seus contetdos curriculares.

Sendo Assim, a Xl Feira de Ciéncias e Cultura da Escola Nazaré Guerra abre espaco
para a curiosidade dos alunos e comunidade, considerando os questionamentos que
nascem das experiéncias, expectativas e estudos tedéricos dos estudantes.
4 PROGRAMACAO
Dia 23 de Maio de 2014 - SEXTA

I. Entrega das inscricdes das equipes para coordenacao.

II. Entrega dos modelos dos Banner para coordenacéo.

[ll. Entrega do projeto para coordenacao.
Dia 11 de Junho de 2014 — SEXTA

Das 07:00 h as 07:30 — Equipes montam seus trabalhos nos respectivos stands.
07:40 as 9:30 — Avalicédo dos Jurados

9:40 h as 11:30 — Abertura da Feira (Visitacao publica)

13:00 as 15:00 — Avalicao dos Jurados

15:10 as 17:20 — Visitacao publica

Das 19:00 h as 21:00 — Noite Cultural.(Festival Junino)

DESCRICAO GERAL DO PROJETO DA FEIRA DE CIENCIAS E CULTURA DA
ESCOLA DE ENSINO MEDIO NAZARE GUERRA

1 ABRANGENCIA:

A XI FEIRA DE CIENCIAS E CULTURA envolvera todas as salas de aula da escola.

2 PROJETOS PARTICIPANTES:

Poder& participar toda escola representada por trabalhos, relacionados as categorias

propostas neste projeto, que tenham um Professor Orientador e, no maximo, 02(dois)
alunos por trabalho.



3 MODALIDADES:

eSerdo aceitos PROJETOS EM GRUPOS e INDIVIDUAIS

Os projetos em grupo nao poderao exceder a 02 (dois) alunos.

eTodos 0s projetos deverao ter a participacdo de 1 (um) Professor Orientador.
eUm professor podera orientar até 3 projetos.

4 SELECAO:

Caberd a ESCOLA a selecao, através da realizacdo da sua propria Feira, de no
méaximo CINCO TRABALHOS (um por categoria). A selecdo devera seguir os critérios
determinados neste regulamento.

Obs.: Os projetos inscritos que ainda apresentem irregularidades técnicas na
formatacdo dos dados, na composicado dos resultados ou qualquer outro item
regularizado pelo evento, poderéo ser desclassificados.

Obs.: A ESCOLA deveréa classificar 5 trabalhos, um por categoria, respeitando as
suas areas.

5 INSCRICAO

5.1 Os responséaveis pelos trabalhados deverdo providenciar os seguintes
documentos:

a)Ficha de Identificacdo da Equipe (Anexo 1);

b)Fichas do projeto:

c) Resumo do projeto (02 vias - uma impressa e outra em Arquivo Digital - Modelo no
item 5.2 letra d)

OBSERVACAO: Os resumos dos projetos que nédo estiverem de acordo com o
modelo deste regulamento ndo serdo publicados nos Anais do evento.

5.2. Descri¢cédo dos documentos:

A) Ficha de Inscricdo: Os participantes deverdo registrar seus dados de
identificacdo (Formulario 1).

B) Resumo: Devera ser escrito em Portugués contendo, no maximo, 400 palavras.
Juntamente com as copias impressas, 0 resumo deve ser enviado em CD ROM
devidamente identificado. O arquivo deve ser nomeado com uma palavra chave do
projeto e deve ser identificado externamente no CD ROM. O resumo do projeto,
atendendo aos requisitos estabelecidos (Modelo no Anexo 1), sera o texto utilizado
na confeccdo dos Anais da XI FEIRA DE CIENCIAS E CULTURA, que sera
entregue aos participantes na solenidade de premiacdo. O resumo devera ser
digitado no editor de texto WORD em fonte “Arial 11”, espaco simples.

Devera incluir:

- Introducéo;

- Metodologia;

- Resultados;

- Consideracdes Finais.

c) Modelo:
Titulo: FRUTAS SILVESTRES DA CAATINGA - PRESERVAR PARA ALIMENTAR E PREVENIR
PATOLOGIAS HUMANAS.



Autores

Luana Oliveira Santos *
Evanir Aradjo de Sousa *
Gercié Oliveira Castro 2

1 Alunas da E.E.F.M. Raimundo Nonato Ribeiro

2 Professor de Biologia da E.E.F.M. Raimundo Nonato Ribeiro

INTRODUCAO:

A caatinga se destaca por sua riqueza na diversidade vegetal a qual deve ser preservada em
funcdo do grande potencial alimentar e medicinal das frutas silvestres. Numa relagcdo homem e
ambiente esta presente também & dependéncia onde o homem retira da natureza todos os
recursos pra a sobrevivéncia da humanidade. O desconhecimento sobre as espécies frutiferas
nativas do Brasil é algo cultural, conforme mostra alguns levantamentos bibliograficos, mas que
apresenta uma rigueza de nutrientes importantes para a dieta humana. Este estudo objetivou
promover mudancas nos habitos alimentares da populacdo deste Municipio como forma de
pensar politicas de preservagdo ambiental bem como alimentar e prevenir varias patologias
humanas.

METODOLOGIA:

No desenvolvimento deste projeto, de forma interdisciplinar, alunos e professores se
sensibilizam para pensar e tomar iniciativas de preservagdo do meio ambiente, especialmente
0 bioma em estudo. Para a execucéo do projeto, inicialmente foi realizado um levantamento da
diversidade de frutas silvestres através de formulario, e posteriormente um mapeamento na
regido de Trairi, sendo estas coletadas conforme o periodo de safra, acondicionadas e
posteriormente fabricados algumas iguarias. Conforme o levantamento bibliografico quanto a
taxonomia, foram ainda pesquisados o principio ativo de cada uma para descobrir 0 seu
potencial medicinal. Conforme o cronograma de ages, esta etapa culminara com a producéo
de Herbério e um Atlas de boténica escolar que servira para o acervo de pesquisa de alunos.
RESULTADOS:

Neste levantamento preliminar, foram identificadas taxiomicamente 20 espécies de frutas,
distribuidas em 18 ordens e 16 familias. Destas, todas sdo utilizadas na alimenta¢cdo humana,
13 possuem aplicabilidade medicinal e todas contribuem de forma significativa na preservacéo
deste importante bioma: a caatinga. A produgdo de iguarias como doces, bolos, sucos,
sorvetes, sucos sdo as formas mais comuns no processo de industrializagdo como forma de
insercdo a préaticas econdmica e ecologicamente correta.

CONSIDERACOES FINAIS:

Os recursos naturais da caatinga possuem um grande potencial ambiental e econémico, desde
que aja um manejo ecologicamente correto, atendendo ndo sé 0s anseios da populacdo mas,
sobretudo, praticas de preservacdo do Meio Ambiente. O projeto de preservacdo das frutas
silvestres da caatinga, neste estudo preliminar mapeou 20 espécies das arvores frutiferas
nativas ou adaptadas no semi-arido, distribuidas em 18 ordens e 16 familias. Das espécies
identificadas 13 possuem aplicacdo medicinal, 20 s&o utilizadas na alimentacdo humana e
todas contribuem significativamente na preservacdo ambiental do bioma caatinga.

Palavras-chave: Preservacdo — Caatinga — Alimento — Aplicacdo medicinal.

E-mail para contato: pedropaulo@superig.com.br (ficticio) — Email do aluno coordenador

~ NAO SERAO ACEITOS RESUMOS VIA FAX
NAO SERAO ACEITOS RESUMOS FORA DO PADRAO ACIMA

5.3 Procedimentos:

Enviar documentos para o enderecgo abaixo:


mailto:pedropaulo@superig.com.br

Endereco para entrega pessoalmente:
ESCOLA DE ENSINO MEDIO NAZARE GUERRA, com sede Na Avenida Nossa Senhora do
Carmo,Centro, CEP 62.725-000, Lagoa do Mato, Itatira — Ceara.

5.4 Prazos:
Para envio das fichas de identificagdo e resumos dos projetos: 23 de Maio de 2014;
5 Categorias

XLinguagens, Cédigos e suas Tecnologias:
X Lingua Portuguesa X Linguas Estrangeiras [X] Educac&o Fisica
X Arte X Informatica

X Ciéncias da Natureza, Matematicas e suas Tecnologias:
X Biologia [X] Fisica [X] Quimica [X] Matematica

<] Ciéncias Humanas e suas Tecnologias
X] Filosofia X] Historia X] Geografia [X] Sociologia
X] Antropologia  [X] Ciéncia Politica

X] Ciéncias Ambientais
<] Ecologia X Educacéo Ambiental X] Satide Ambiental
X] Gestdo Ambiental

X] Robotica
X

OBSERVACAOL1: O que define a area de inscricéo é o objeto da pesquisa e néo a
sua aplicagao.
OBSERVACAO2: Assinalar apenas uma opc¢ao dentro da categoria desejada.

7 EXPOSICAO

¢Os projetos deverdo ser montados no dia 11/06/2013, das 7h as 7:30h.

eTodos os projetos das categorias Linguagens e Codigos e suas Tecnologias,
Ciéncias da Natureza, Matematicas e suas Tecnologias, Ciéncias Humanas e suas
Tecnologias, Ciéncias Ambientais, e Robotica devem ser apresentados na forma de
um BANNER seguindo o padrdo estabelecido pelo evento, também devera ser
apresentado o CADERNO DE CAMPO ou de PESQUISA (Este ficara exposto em cada
stand).

¢O espaco reservado para cada expositor € de 2,00m x 1,00m.

oA apresentacéo visual deve ser em Portugués.

¢O tempo de apresentacdo sera de 15 minutos (se ultrapassar o tempo predefinido a
equipe estara sujeita a perda de pontos.)

Obs.: O nédo atendimento dos itens acima sera motivo de desclassificacdo do
trabalho.

Obs.: Os trabalhos serdo expostos na Quadra Poliesportiva, e estara
disponibilizado para cada equipe 01 (uma) mesa.



8 ESTANDE

Caberd a equipe apresentadora do projeto a responsabilidade de trazer os
equipamentos que forem necessarios e a sua ornamentacao e sobre eles manter
total responsabilidade.

9 REGRAS DE SEGURANCA PARA AS EQUIPES DE ROBOTICA:
SERAO PROIBIDAS AS EXPOSICOES DOS SEGUINTES ITENS:

- organismos vivos (ex: plantas, animais, micrébios, etc.);

- espécimes (ou partes) dissecados;

- animais vertebrados ou invertebrados preservados (inclusive embrides);

- 0rgdos ou membros de animais/humanos ou seus fluidos (sangue, urina, etc.)

Excecdes: dentes, cabelos, unhas, ossos secos de animais, cortes histologicos

dissecados e slides de tecido imido quando completamente lacrado;

- gelo seco ou outros sdlidos sublimaveis;

- comida humana ou animal;

- baterias com células expostas;

- produtos quimicos e/ou combustiveis

- substancias toxicas ou de uso controlado;

- colocagao em marcha de motores de combustéo interna;

- materiais cortantes, seringas, agulhas, materiais de vidro que possam provocar
ferimentos;

- fotografias ou quaisquer outras formas de apresentacao visual de técnicas cirargicas,
dissecacdo, necropsia ou outras técnicas de laboratério;

- prémios, medalhas que tenham sido conquistados pela escola;

- aparelhos de audio que nado facam parte do Projeto e conexdo de Internet como parte
da exposicdo do projeto.

10 AVALIACAO DOS PROJETOS

a) Do Caderno de Campo ou de Pesquisa:

- No Caderno de Campo, o(s) alunos(s) deve(m) ter registrado as etapas que realizou
para desenvolver o projeto, relatando todos os fatos e as datas respectivas. Se for
continuacao de projeto, o Caderno de Campo deve abranger o periodo relativo a todo o
desenvolvimento do projeto.

O Caderno devera conter:

- registro detalhado e preciso dos fatos, dos passos, das descobertas, das novas
indagacoes;

- registro das datas e locais das investigacoes;

- registro dos testes e resultados;

- entrevistas e consultas as pessoa fonte;

- referéncias bibliograficas.

O Caderno de Campo nao faz parte dos documentos de inscricao, porém,
deve permanecer no expositor.

b) Da Exibicdo Visual e Apresentacao Oral (Observar Anexo 4):

A exibicdo visual devera ser feita na forma de BANNER de forma clara e objetiva,
salientando os dados mais importantes, para possibilitar o perfeito entendimento do
projeto. O péster ou cartaz (BANNER) devera seguir o seguinte padréo técnico:



1)O BANNER deve ser confeccionado apenas depois que o resumo do trabalho tiver
sido entregue a escola.

2)Tamanho do banner: Largura: 90cm; Altura: de 90cm até 1,20m (no maximo).

3) O texto do pdéster ou cartaz deve ser legivel a uma distancia de, pelo menos, 1 m.
4)A Solenidade de Premiacao ocorrera no dia 11/06 tendo inicio as 21:00 h.

11- Critérios de Avaliacéo e Pontuacgéo

a) Criatividade e inovacéo; 20
b) Conhecimento cientifico do problema abordado; 20
¢) Metodologia cientifica; 10
d) Profundidade da pesquisa; 10
e) Clareza e objetividade na apresentacéo do trabalho. 20
f) llustracBes e complementos 10
g) Caderno de Campo 10

Criatividade e Inovagéao: 20

Criatividade e Inovagao sdo a mesma coisa? A resposta € nao.

Criatividade € pensar coisas novas, inovacao € fazer coisas novas e valiosas. Inovacdo € a
implementacdo de um novo ou significativamente melhorado produto (bem ou servico),
processo de trabalho, ou prética de relacionamento entre pessoas, grupos ou organizacoes.
Nem sempre a inovagdo € o resultado da criacao de algo totalmente novo mas, com muita
frequéncia, € o resultado da combinag&o original de coisas ja existentes. Algumas importantes
inovacdes consistem de novos usos para objetos e tecnologias existentes.

Conhecimento cientifico do problema abordado: 20

Do conhecimento cientifico nasce o raciocinio argumentativo que € extremamente relevante
para o conhecimento das ciéncias. De posse do conhecimento cientifico o educando podera
construir modelos, desenvolvera explicacdes do mundo fisico e natural e sera capaz de
interagir com eles. As e os estudantes precisam demonstrar que aprenderam significativamente
0s conceitos implicados associados ao trabalho defendido, também precisam demonstrar que
desenvolveram a capacidade de responder questionamentos sobre o seu trabalho de
posse dos conhecimentos cientificos.

Metodologia Cientifica: 10

Os educandos precisam ser capazes de explicar como procederam as suas investigacoes; que
instrumentos eles utilizaram para coletar dados; quais as fontes que eles pesquisaram, como
eles tiveram acesso a estas fontes; em que periodo desenvolveram suas pesquisas todas
estas explicacbes devem ter como amparo os conhecimentos cientificos adquiridos.

Profundidade da Pesquisa: 10

No decorrer da apresentacdo deverd ser possivel perceber até que ponto os alunos se
envolveram com a pesquisa; até que ponto eles demonstraram interesse em desenvolvé-la; até
que ponto eles buscaram fundamentacdes cientificas que fundamentassem a sua pesquisa,
finalmente, em que nivel cientifico a pesquisa ficou situada.

Clareza e Objetividade na apresentacao do trabalho: 20

Levando-se em consideracdo o pouco tempo destinado a apresentacgédo, ja que o avaliador tem
outros trabalhos para avaliar, os autores devem planejar com clareza e objetividade a sua
apresentacdo de modo que o tempo seja otimizado e as informacfes compartilhadas possam
ser bem explicadas e bem interpretadas.

llustracdes e complementos: 10



As equipes devem privilegiar o espago do banner (0,90 x 1.20 cm) destinando a maior parte
(cerca de 75%) deste para exposicao de ilustracfes (fotos, figuras, tabelas, quadros, graficos,
etc). No espaco restante deverdo ser explanados os textos relativos ao trabalho apresentado.
Caso a quantidade de ilustracbes seja elevada sera permitido a exposicdo de mais
ILUSTRACOES (textos ndo) nas paredes dos stands.

Caderno de Campo: 10

No Caderno de Campo, o(s) alunos(s) deve(m) ter registrado as etapas que realizou para
desenvolver o projeto, relatando todos os fatos e as datas respectivas. Se for continuagédo de
projeto, o Caderno de Campo deve abranger o periodo relativo a todo o desenvolvimento do
projeto.

O Caderno deveré conter:

- registro detalhado e preciso dos fatos, dos passos, das descobertas, das novas indagacoes;

- registro das datas e locais das investigacdes;

- registro dos testes e resultados;

- entrevistas e consultas as pessoas fonte;

- referéncias bibliogréaficas.

OBSERVAGCAO: O caderno de campo n&o podera ser digitado apenas manuscrito.

c) Avaliacdo durante o evento:

* Cada projeto sera avaliado por, no minimo, 02 (dois) avaliadores, que poderdo ou nado se
identificar.

* Pelo menos um dos alunos expositores devera permanecer sempre junto ao seu estande.

* A avaliagdo dos projetos ocorrerd no dia 11/06 de acordo com os horarios definidos
anteriormente.

* As decisOes dos avaliadores séo irrecorriveis.

* O grupo de avaliadores devera ser composto por professores, pesquisadores e profissionais
ligados a escolas, universidades, empresas e instituicées publicas e privadas.

* E vedada a interferéncia do professor orientador durante a avaliag&o.

12 CLASSIFICACAO E PREMIACAO DOS PROJETOS

Os projetos que, na area de inscrigdo, atingirem a maior pontuacdo, serdo premiados, sendo
esta premiacgao atribuida a, no maximo, 01 (um) projeto por area.

O trabalho que alcancar a maior pontuacéo dentre todos os trabalhos da X1 FEIRA ESTADUAL
DE CIENCIAS E CULTURA DA E.E.M. NAZARE GUERRA sera considerado CAMPEAO
GERAL.

Os projetos classificados em Primeiro Lugar por categoria receberdo: Troféu e medalhas.

Os trabalhos classificados nos primeiros lugares em cada categoria estardo classificados para
Feira Regional, que classificam para Feira Estadual.

Em caso de empate em qualquer etapa, segue a sequéncia de maior nota nos critérios de
avaliacdo e pontuacdo a, b, c,d, e, f,eg

Os casos omissos sobre AVALIACAO, JULGAMENTO E CLASSIFICACAO sero resolvidos
pela Comissdo Coordenadora da Xl Feira de Ciéncias e Cultura da EEM. Nazaré Guerra.

13 PENALIDADES

A ndo-observancia das normas estabelecidas neste regulamento implicar4 prejuizos na
avaliacdo dos projetos inscritos.

Atos de indisciplina, por parte dos expositores, serdo encaminhados a Comissdo Coordenadora
da Xl Feira de Ciéncias e Cultura da E.E.M. Nazaré Guerra e estardo sujeitos a perda de
pontos ou a desclassificacao.

Casos especiais serdo analisados pela Comissdo Coordenadora da Xl Feira de Ciéncias e
Cultura da E.E.M. Nazaré Guerra.



A falta de organizacdo dos estandes implicara sobre a avaliagdo realizada pelos jurados. Esta
analise sera feita ao final do dia de realizacdo da Feira, pelos organizadores da mesma,
implicando numa penalidade de 5 pontos.

14 ESTABELECIMENTO DE PARCERIAS

As empresas e instituicbes educacionais selecionadas pela Comissdo Coordenadora para o
estabelecimento de parcerias com a XI FEIRA DE CIENCIAS E CULTURA DA E.E.M. NAZARE
GUERRA poderdo contribuir com as premia¢cfes nas quatro categorias e, em contrapartida,
terdo espaco para divulgacdo dos seus produtos, projetos e acdes durante o evento.

15 COMISSAO COORDENADORA DA XlI FEIRA DE CIENCIAS E CULTURA DA E.E.M.
NAZARE GUERRA

eComposicéo:
A CCFCC é formada por coordenadores e funcionarios da escola;

eAtribuicdes:

a) elaborar este regulamento;

b) planejar a realizacdo do evento, definindo, nos termos deste regulamento, a sua
programacio e 0s meios necessarios a divulgacdo da XI FEIRA DE CIENCIAS E CULTURA
DA E.E.M NAZARE GUERRA;

c) elaborar o planejamento orgamentério e financeiro para a realizacao do evento;

d) contratar servigos de terceiros;

e) providenciar locais que possibilitardo a realizacdo de todas as atividades inerentes ao
evento;

f) expedir os oficios de convite para as sessfes de abertura e encerramento do evento, bem
como para outras atividades paralelas a exposicdo que integram a programacéao da XI FEIRA
DE CIENCIAS E CULTURA DA E.E.M. NAZARE GUERRA;

g) referendar os croquis, elaborados por empresa contratada, sobre a distribuicdo dos estandes
e circulacdo do publico e demais espacos necessarios as atividades previstas;

h) assegurar a premiacéo dos vencedores de cada categoria e do campedo geral,

i) resolver os casos omissos neste regulamento.

A CCFCC, caso constate irregularidade no encaminhamento do projeto de pesquisa, devera
comunicar o fato a Dire¢@o da Escola, sugerindo, inclusive, o indeferimento da sua inscri¢ao.



ANEXOS



Anexo |

X| FEIRA DE CIENCIAS E CULTURA: DA E. E. M. NAZARE GUERRA
FICHA DE INSCRICAO (por projeto)

DADOS DE IDENTIFICACAO

a) Instituicao:

Nome: Escola de Ensino Médio Nazaré Guerra CNPJ: 01.653.169 /0004-56
Rua/Avenida: Avenida Nossa Senhora do Carmo N°: s/n CEP: 62725 - 000
Bairro: Centro Fone/FAX.: (88) 3436 — 3890 Cidade: Lagoa do Mato, Itatira

Estado: Ceara E-mail; eefmnazarequerra@yahoo.com.br

Diretor (a): Maria Eliane de Lima Dias
Rua/Av.: Rua Tiradentes N°%: s/n Bairro: Centro Fone: (88) 3436 — 3269

b) Aluno(s): (Indicar o aluno coordenador do projeto)


mailto:eefmnazareguerra@yahoo.com.br

Anexo 11

XI FEIRA DE CIENCIAS E CULTURA DA E. E. M. NAZARE GUERRA

DADOS DO PROJETO
a) Titulo:

b) Categoria:

Linguagens, Codigos e suas Tecnologias:

Lingua Portuguesa Linguas Estrangeiras Educacao Fisica
Arte Informéatica

Ciéncias da Natureza, Mateméticas e suas Tecnologias:
Biologia Fisica Quimica Matematica

Ciéncias Humanas e suas Tecnologias:
Filosofia Historia Geografia
Sociologia Antropologia Ciéncia Politica

Ciéncias Ambientais:
Ecologia Educacdo Ambiental Saude Ambiental
Gestao Ambiental

Robética

DADOS COMPLEMENTARES

a) Dentre os participantes, existe algum estudante que exija cuidados especiais quanto:
Saude Uso de medicamento sistematico Alimentacéo

b) N&o serdo aceitas substituicbes de nomes de participantes de projetos ap0s a inscrigdo.
Declaramos que este trabalho estar apto a participar da etapa da Xl FEIRA DE
CIENCIAS E CULTURA DA E. E. M. NAZARE GUERRA.

Assinatura — Aluno Coordenador

Assinatura — Aluno

Assinatura — Professor Orientador

Representante da ESCOLA



Anexo IV

XI FEIRA DE CIENCIAS E CULTURA DA E. E. M. NAZARE GUERRA

QUESTIONARIO DE INFORMAGCOES COMPLEMENTARES

Titulo do Projeto:

Area de inscricgo:
Autor(es): __

Recursos utilizados no projeto:

01. Laboratério proprio?

02. Computador?

03. Ambiente escolar?

04. Teve assisténcia de cientista?
05. Teve assisténcia de engenheiro?
06. Teve assisténcia de professor?

07. Teve assisténcia de adultos fora do ambiente escolar?

e e e e e
~— ~— ~— ~— ~ ~ ~—

Observacao:

Este questionério deve ser entregue por ocasiao da inscrigao.



Anexo IV

XI FEIRA DE CIENCIAS E CULTURA DA E. E. M. AZARE GUERRA
MODELO DO BANNER

TITULO
ALUNOS AUTORES
PROFESSOR ORIENTADOR
INTRODUCAO METODOLOGIA
RESULTADOS
FIGURA/ FIGURA/ FIGURA/ FIGURA/
FOTO FOTO FOTO FOTO
GRAFICO TABELA
(caso tenha) (caso tenha)
GRAFICO TABELA

(caso tenha)

(caso tenha)

CONSIDERACOES FINAIS

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

CONTATO

Esta é uma sugestéo geral. Caso a escola queira usar a sua criatividade pode ficar
a vontade, entretanto € imprescindivel que todos os itens que aparecam neste
modelo, aparecam, também, no banner desenvolvido pela equipe.




